RoboTAK Challenge

Cizgi Izleyen



Genel Hiikiimler ve Sartname

Bu sartname, Ozel Soke Tak Ortaokulu, Kodris ve Tiirk Amerikan Dernegi’nin ortak is birligiyle
diizenlenen ROBO TAK Robot Yarigmasi i¢in hazirlanmig genel hiikiimler ve sartname metnidir.
Yarigmaya katilan tiim danigsmanlar, 6grenciler ve katilimcilar, bu sartnamede belirtilen tiim
hiikiimleri kabul etmis say1lir.

1. Yarismanin Tanimi

ROBO TAK Robot Yarigmast; robotik ve kodlama alaninda 6grencilerin yaraticiliklarini
gelistirmeleri, teknik becerilerini uygulamalar1 ve takim calismasi kiiltiirliinii gli¢lendirmeleri
amaciyla diizenlenen geleneksel bir yarigmadir.

Yarisma; Ozel Soke Tak Ortaokulu, Kodris ve Tiirk Amerikan Dernegi tarafindan organize
edilmektedir.

Yarigsma; ilkokul ve ortaokul diizeyindeki ogrencilerin katilmina agiktir ve asagidaki
kategorilerde gerceklestirilir:

1.1 Cizgi izleyen

- Lego Cizgi Izleyen
- Mblock Cizgi Izleyen
- Hizh Cizgi Izleyen

Cizgi izleyen robot yarigmalari, otonom robotlarin beyaz zemin {izerine siyah ¢izgilerle

cizilmis bir pistte en hizli sekilde ilerleme yetenegini test eden heyecan verici ve egitici
etkinliklerdir. Her bir robot i¢in bir operatdr ve dort yardimci kaydedilebilir (toplamda
maksimum 5 ekip iiyesi olabilir). Ancak, karsilagma sirasinda yalnizca bir operatdriin robotu
yonlendirmesine izin verilir. Robotun ¢izgiyi hakemin gosterdigi yonde takip etmesi ve pisti
tamamlamasi beklenmektedir. Robot hakemin belirledigi baslangi¢c noktasina yerlestirilir.
Yerlestirme siiresinde yarigsmacilara robot kalibrasyon i¢in zaman verilir. Robot sensor
hizasindan gectikten sonra kronometre ¢alismaya baslar, robot tekrar sensor Oniinden gegince
kronometre durur ve robotun pisti tamamlama siiresi bu sekilde belirlenir. Her takim 3 tur
yarisma hakkina sahiptir. 3 tur i¢in siireler kaydedilir ve en diisiik siire takimin pist

tamamlama siiresi olarak kabul edilir. Kazanan robot, hakemler tarafindan ilan edilir.

1.1.2 Fikstur

Yarigma formati, katilimer sayisina bagli olarak turnuva diizenleyicileri tarafindan belirlenir.
Takimlarin yarigsmay1 tamamlayabilmeleri i¢in her biri 3’er dakikadan 3 tur haklar1 vardir.
Yarigmaya katilan takimlarin tamami 1. Tur haklarini tamamladiktan sonra, sirasiyla 2. ve 3.
tur gerceklestirilir.



1.1.3 Siniflama Ve Derecelendirme

Takimin yas grubu ve Ogrenim seviyesi, takimmn en yash iiyesinin yasina veya O6grenim
seviyesine gore belirlenir. Takimlarin dogru yas kategorisinde kayit yaptirmalar1 takim
mentoriiniin sorumlulugundadir. Yarisma sirasinda takimin yanlis yas kategorisinde kayitl
oldugu tespit edilirse, bu takimin robotu yarigmadan diskalifiye edilecektir.

Not: Kiiciik yas grubundaki takimlarin biiyilkk yas grubunda yarigmasma izin verilir.
Organizatorler yarisma sirasinda yarismacilarin yasii kontrol etme hakkim sakli tutar. Thlal
durumunda kurallar ihlal eden takimin robotu diskalifiye edilecektir.

1.1.4 Cizgi Izleyen Pist Tanim

Yariglar, “Pist” adi verilen 2.10m x 2.80m metre karelik etrafi koruma altina alinan
dikdortgen saha iizerinde yapilacaktir. Sahanin iizeri, Sekil 1 gosterildigi gibi genisligi
2cm+2mm ve pist kenarindan en az 15 cm igeride olan giizergah ¢izilmistir. Yollar beyaz
lizerine siyah ¢izgi seklindedir. Pistin bazi boliimlerinde 90 derecelik doniisler, kavsaklar ve
yay seklinde doniisler bulunmaktadir. Pist lizerinde birbiriyle kesisen siyah ¢izgiler
bulunmaktadir, robotun bu noktalarda diiz ¢izgiyi takip etmesi gerekmektedir.

1.1.5 Baslama Alam

Baslama/Bitis alan1 yarigma giinii hakemler tarafindan belirtilecek ve takimlara

duyurulacaktir. Baglama/Bitis alan1 kenarlarinda IR sensorler kullanilmistir. Sensérden gegen
robot kronometrede siire sayimini baglatir. Kapali parkurlarda baglangic ve bitis noktasi ayni
olacaktir. A¢ik parkurlarda baglangic ve bitis noktas1 farkli olacaktir.
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Sekil 1: Ornek Pist ve Olciileri (210x280cm)




1.1.6 Cizgi Izleyen Robot

Cizgi izleyen robotlarin eni, boy ve yiiksekligi en fazla 25 x 25 x 25 cm , agirligi en fazla
1000g olmalidir.

Robot, sahaya zarar vermemeli ve robotlar izleyicileri hi¢bir sekilde tehlikeye atmamalidir.

Robotu baglatmak i¢in uzaktan kumanda kullanilabilir, baslangi¢ yaptiktan sonra kumanda
hakem masasina teslim edilmelidir. Ancak uzaktan kumanda zorunlu degildir.

1.1.7 Yaris Kurallan

Yarigmacilar, robotlarinin adlar1 duyurulduktan sonra 3 dakika iginde yarigma alaninda, yarisa hazir
bir sekilde bulunmalidir. Aksi taktirde turunu tamamlamis sayilir.

Yarigmalar baglamadan 6nce takimlara robotlarin1 kalibrasyon yapmalar i¢in yeterli siire verilir. Bu
sebeple pist etrafindaki sahne 1siklari, aydinlatma 1siklari, kamera ve aydmlatmalardan dolay1 yapilan
itirazlar gegersiz sayilacaktir.

Robotlar otonom olarak pistte 1 tur atarlar. Robotlar uzaktan kontrol edilemezler. Yarisma zamana
kars1 yapilacaktir. Siire pist iizerindeki kronometre ile tutulacaktir. Robot, baglangig/bitis ¢izgisi
tizerinde bulunan sensér hizasindan gectigi anda kronometre saymaya baslayacaktir. Robot pisti
tamamlayarak tekrar baslangic/bitis ¢izgisini gectiginde ise kronometre sayma iglemini durdurarak
yarigmay1 bitirecektir. Yarigmacinin kronometreye miidahalesi yasaktir, kronometreye miidahale eden
yarigmacilar turu tamamlamamaisg olarak kabul edilir.

Yarigmacilara 1 turda 3 start hakki verilir en az birinde start almasi beklenmektedir. Start alan ve
sensor oniinden gecerek siireyi baslatan robot veya 3 start hakkinda baglamayan robot tur hakkini
kullanmig sayilir.

Robotlarin hakemin gosterdigi hareket yoniinde ¢izgiyi takip etmeleri gerekir. Her tur i¢in hakemin
robot hareket yoniinii degistirme hakki bulunmaktadir.

Robotlarn ¢izgi lizerinde otonom olarak ¢izgiyi takip etmeleri esastir. Robotun gdvdesinin tamamen
cizgiden ¢ikmasi robotun pistten ¢iktig1 anlami tagir ve bu durumda hakem tarafindan robota 5 saniye
ceza puani verilir.

Robotun yoldan ¢ikmasi durumunda robot, ¢iktig1 noktaya yarismaci tarafindan yerlestirilir ve robot
yarigsmaya devam eder. Bu arada kronometrede siire islemeye devam eder.

Siralama pisti kusursuz bir sekilde tamamlayan robotlardan baslanarak yapilir.

Robot kronometre sensorii dniinden gegip yarisi bitirdiginde gdstergedeki siireye varsa ceza puant
eklenir ve tura ait skor belirlenir.

Her takim 3 tur yarisir ve 3 tur sonucundaki en diisiik siire takiminin skoru olarak kaydedilir. Bu
skorlara gore siralama olusturulur. Puanlarin esit olmasi halinde ceza puani almayan takima oncelik
verilir. Ceza puani esit olanlar robotlarin agirliklari 6lgiilerek siralama olusturulur.

Yarigsma i¢in ¢cagrilan yarigmaciya test, tamir ve bakim zamani verilmez.

Yarigmacinin sensore zarar vermesi, sensore miidahale ederek ¢alisma prensibini etkilemesi yasaktir
ve bu sekilde sensore miidahale eden takim turu tamamlamamis sayilir. Sensor sadece robot tarafindan
baslatilir ve durdurulur.



1.1.8 Itirazlar

Jirilerin kararlar1 nihaidir ve sonradan incelemeye tabi degildir. Anlasmazlik veya ihtilaf
durumunda nihai karar Jiiriler ve/veya organizatorler tarafindan verilecektir.

Not: Kaba davranislara tolerans gdsterilmeyecektir. Jiirilerin, hakemlerin veya bashakemlerin
kararlarina saygi gostermeyen bir takim, bashakem ve/veya etkinlik organizatdrleri tarafindan
diskalifiye edilebilir.

Yarigmacilar, tur bagladiktan sonra saha unsurlarindan dolayi itirazda bulunamazlar. Tur
oncesinde yapilan uyarilar ile bu unsurlar hakemler tarafindan giderilir.

Yarigmaci, bir tur sonucu i¢in o tur sonrast hakeme sozlii itirazda bulunabilir. Bir sonraki tur
basladiginda yarismaci sozlii itiraz hakkini kaybeder.

Yarigmaci, itiraz kapsaminda elindeki kaniti hakeme sunabilir. Hakem, kurallar dis1 bir durum
oldugunda kendi mantigina gore karar verebilir.

Yarigmaci, turlar bittikten sonra, bir sonraki tur baslayana kadar sozlii itiraz kararina yazil
itirazda bulunabilir. Bu itiraz dilek¢e bigiminde, bashakem’e yazilmali ve iletilmelidir.

Baghakem, yapilan itirazlara nihai kararlar1 verir. Kararlara yeniden itiraz edilemez.

Hakemlerin ikazlarina uymayan, yarismanin gidisatin1 bozan yarigsmacilar diskalifiye edilir.

1.1.9 Robotlarin isaretlenmesi ve Yarisma Giivenligi

Robotlar turnuva 6ncesinde hakemler tarafindan kontrol edilmeli ve numara etiketleri (Robot
Numarasi / Takim ID’leri) ile etiketlenmelidir. Bu c¢ikartmalar yarisma organizatorleri
tarafindan saglanmaktadir. Cikartma, robotun iizerine veya rakibin sensorlerinin ¢alismasini
engelleyebilecek bagka herhangi bir bilesen iizerine yapistiritlamaz. Her yeni tur Oncesi
robotlar tekrar kontrole girmek zorundadir.

Miisabakalar sirasinda yarigmacilarin koruyucu eldiven ve koruyucu gozliikk giymeleri zorunlu
degildir. Bahsi gegen koruyucu ekipmanlar, yarismacida bulunmamasi halinde miisabaka i¢in
odiing verilecektir ancak hijyenik agidan kendi ekipmaniniz1 getirmeniz tavsiye edilir.

Yarigmacilar yarisma alanina herhangi bir elektronik cihaz (6rnegin telefon, tablet, RF
kumanda) ile alinmayacaktir.

Bataryasi sigmis, sivisi akmis robotlar yarigtirllmaz. Miisabaka sirasinda bir robotta kisa-
devre, duman ¢ikmasi gibi tehlike olusturan durumlar goriiliirse miisabaka durdurulur ve
robot diskalifiye edilir.



1.1.10 Sorumluluk Reddi Beyam

Lego Cizgi Izleyen Kategorisi, robotlarm pistten ¢ikmasi durumunda yarismaci tarafindan
hareket halindeki robotu alarak ara baslangic noktasmna koymas: beklenmektedir ve
yarigmacilarin, yarismanin her asamasinda dikkatli ¢aligmalar1 ve gerekli dnlemleri almalari
gerekmektedir. Buna ragmen olusabilecek herhangi bir maddi zarar veya yaralanmada

organizatdr tiim sorumluluklari reddeder.



