RoboTAK Challenge

SUMO



Genel Hiikiimler ve Sartname

Bu sartname, Ozel Soke Tak Ortaokulu, Kodris ve Tiirk Amerikan Dernegi’nin ortak is birligiyle
diizenlenen ROBO TAK Robot Yarigmasi i¢in hazirlanmig genel hiikiimler ve sartname metnidir.
Yarigmaya katillan tiim danigsmanlar, 6grenciler ve katilimcilar, bu sartnamede belirtilen tiim
hiikiimleri kabul etmis say1lir.

1. Yarismanin Tanimi

ROBO TAK Robot Yarigmast; robotik ve kodlama alaninda 6grencilerin yaraticiliklarini
gelistirmeleri, teknik becerilerini uygulamalari ve takim ¢alismasi kiiltiiriinii gli¢lendirmeleri
amaciyla diizenlenen geleneksel bir yarigmadir.

Yarisma; Ozel Soke Tak Ortaokulu, Kodris ve Tiirk Amerikan Dernegi tarafindan organize
edilmektedir.

Yarigsma; ilkokul ve ortaokul diizeyindeki 6grencilerin katilimina agiktir ve asagidaki
kategorilerde gerceklestirilir:

1.1 Sumo

- Lego Sumo
- 3 KgLego Sumo
- Mini Sumo

Her bir robot i¢in bir operator ve dort yardimer kaydedilebilir (toplamda maksimum 5 ekip
liyesi olabilir). Ancak, karsilagsma sirasinda yalnizca bir operatdriin robotu yonlendirmesine
izin verilir. Karsilagmalarin yapildig1 alana Dohyo denir. Karsilasma i¢in Dohyo’ya ¢agrilan
her iki yarigsmaci da yarigsma kurallarini, kazanma sartlarini kabul etmis olur ve sadece kendi
yapimi olan otonom robotlar1 kullanarak yarigmaya katilmak zorundadir. Bir miisabaka, iki
tane kategori kurallarina uygun hazirlanmis robot arasinda gerceklestirilir. Robotlar,
yarigmacilar tarafindan dohyo’ya hakemin rastgele olarak belirledigi simetrik bir sekilde, aynm
anda yerlestirirler. Hakemin komutu ile robotlar1 ¢alistirirlar ve dohyodan uzaklasirlar,
robotlar 5snlik bekleme siiresinin ardindan otonom olarak ¢aligirlar. Rakibini dohyo’dan
atmay1 bagaran robot, bir raunt kazanmus olur. Iki raunt kazanan robot miisabakanin galiba
ilan edilir. Kazanan robot, hakemler tarafindan ilan edilir.

1.1.1 Fikstir

Yarigsma formati, katilimer sayisina bagli olarak turnuva diizenleyicileri tarafindan belirlenir.
Eger katilimei sayis1 fazlaysa, final turnuvasina hangi yarismacilarin katilacagina karar
vermek i¢in alt gruplar olusturulur. Grup maglarinda robotlar katilim sayisina gore 3’li, 4’1l
veya 5’li gruplara ayrilir. Grup magclarindaki en yiiksek puani alan bir veya iki robot bir {ist
tura gecer. Ust tura gecen robotlar arasinda yeniden eslestirme yapilir ve bu siire¢ en fazla 8



robot kalana kadar devam eder. Kalan robot sayisina gore yarisma, eleme usulil ya da puanh
bicimde devam eder Yarigmanin puanli devam etmesi halinde; her robot birbiri ile miisabaka
gerceklestirir ve kazandigi raunt kadar puan toplar. Puani yiiksek olan robot siralamada 6ne
gecer. Iki robotun puanlarinin esit olmasi durumunda karsilikl1 miisabakalarinda kazanmis
olan robot 6ne gecer. Dereceler puan siralamasina gore belirlenir. Yarigsmanin eleme usulii
devam etmesi halinde; ¢eyrek final, yar1 final, tiglinciiliik ve final miisabakalari sirasiyla
gerceklestirilir.

1.1.2 Siniflama ve Derecelendirme

Takimin yas grubu ve 6grenim seviyesi, takimin en yagh iiyesinin yagina veya dgrenim
seviyesine gore belirlenir. Takimlarin dogru yas kategorisinde kayit yaptirmalari takim
mentoriiniin sorumlulugundadir. Yarisma sirasinda takimin yanlis yas kategorisinde kayitlt
oldugu tespit edilirse, bu takimin robotu yarigmadan diskalifiye edilecektir.

Not: Kiigiik yas grubundaki takimlarin biiyiik yas grubunda yarismasina izin verilir.
Organizatorler yarisma sirasinda yarismacilarin yasii kontrol etme hakkini sakls tutar. Ihlal
durumunda kurallar ihlal eden takimin robotu diskalifiye edilecektir.

1.1.3 Miisabaka Sahasi1 Dohyo

——Tawara

Lego sumo ve Mini sumo kategorileri i¢in gegerli olan Dohyo 0l¢iileri sekildeki gibidir.

,xzmz: —

3Kg Lego sumo kategorisi i¢in gegerli olan Dohyo 6lgiileri sekildeki gibidir.



1.1.4 Baslama Alam

Lego sumo ve 3 Kg Lego sumo kategorileri i¢in;

Robotlar baglangicta asagidaki sekildeki gibi baslangic ¢izgisinin hizasinda olacak sekilde iki
yanda, iz diisiimleri beyaz dis ¢izgiye (tawara) gelecek sekilde kullanicinin istedigi konumda
yerlestirilebilir. Robot yerlestirildikten sonra artik hareket ettirilmez. Hakem beraberlik gibi
kazanan robotun bir tiirlii belirlenemedigi durumlarda robotlarin farkli bir baslangic
pozisyonunda baslamasini isteyebilir.

Dohyo Jyogai
(Mag alaninin digt)

Dohyo
(Mag alam)

Dohyo Jyonai
GECENLIerL il (Mag Cemberi)

Tawara Robotlann Konumiar
(Beyaz Cizgi)

Yochi
(Dohyo'nun dig alant.
Beyaz harici herhangi bir renk olabilir)

Mini sumo kategorisi i¢in;

Robotlar baslangicta asagida sekildeki gibi bir kenarlar1 Tawara alani (beyaz kenar ¢izgisi)
hizasinda bir kenarlar1 da baslangi¢ ¢izgisinin hizasinda olacak sekilde kullanicinin istedigi
konumda yerlestirilebilir. Robot Tawara alanina (beyaz ¢izgi) en azindan kismen
dokunmalidir. Robot yerlestirildikten sonra artik hareket ettirilemez. Hakem beraberlik gibi
kazanan robotun bir tiirlii belirlenemedigi durumlarda robotlarin farkli bir baslangic
pozisyonunda baglamasini isteyebilir.



Robotlarin baglangi¢ poziyonlari.




1.1.5 Sumo Robot

Sinif Agirlik Uzunluk* Genislik* Yikseklik*
1 kg LEGO® Sumo 1000gr 15cm 15cm 20 cm
Agirlik Uzunluk* Genislik* Yikseklik*
3 kg LEGO® Sumo | 2000-3000gr 20 cm 20 cm 30cm
Sinif Agirlik Uzunluk* Genislik* Yiikseklik*
Mini Sumo 500gr 10 cm 10 cm Sinir Yoktur

Robotlar, yarisma sirasinda bdliinemezler, kendinden bir parca birakamaz, atamazlar.
Yarigmacilar robotlarinin pargalarini diismeyecek bir sekilde sabitlemelidir, pil diismesi, vida
¢ikmasi, bicak kirilmasi vb. gibi durumlarda, diisen parcalarin agirligi kontrol edilecektir.
Pargalarin 5-10g ve iizeri ¢ikmasi yarigmacinin raunt kaybetmesine neden olacaktir.

Robotlarin boy ve genislikleri turun baglamasindan sonra en fazla 10 cm biiyiiyebilir ancak
robot tek parca halinde kalmalidir.

Robotlar, rakibin sensorlerini etkileyecek, korlestirecek bir ekipman (6rnegin flagor, ayna)
iceremezler.

Robotlar, hakem tarafindan verilen basla komutu sonrasi robotun 5 saniye bekleyip sonra
calismaya baslamasi gerekmektedir. Teknik kontrollerde ve mag sirasinda bu siire hakemler
tarafindan kontrol edilir.

Robotlar, Rakibe zarar verecek sekilde tasarlanmis herhangi bir bilesen (mag sirasinda rakibi
kaldirmak veya devirmek i¢in donen bilesenler ya da rakibin herhangi bir pargasini
koparabilecek bilegenler) iceremez. Robotlar, Robot ¢arpigsmalari haricinde Dohyo yiizeyine
zarar verebilecek veya cizebilecek her tiirlii bileseni iceremez.

Rakibe kars1 s1vi, toz ve gaz silah olarak kullanilamaz.

Robotlarda yanic1 maddelerin kullanilmasi yasaktir.

Rakip robotun hareketlerini kisitlayacak bilesenlerin (Robotun rakibe ag atmasi, baglamasi
vb.) kullanim1 yasaktir.

Robotlarin kendilerini Dohyo'ya sabitleyen yapistirict veya vantuz gibi herhangi bir parca
icermemesi gerekmektedir.



1.1.6 Mac¢ Kurallan

Yarigmacilar, robotlarinin adlar1 duyurulduktan sonra 3 dakika i¢inde yarisma alaninda,
miisabakaya hazir bir sekilde bulunmalidir. Aksi taktirde miisabaka baslatilir ve gelmeyen
taraf raunt’u kaybeder.

Miisabaka baslandiktan sonra taraflara 1 dakika hazirlanma siiresi verilir. Hazirlik siiresinin
sonunda iki taraf da robotlar1 ile birlikte yarigsmanin yapilacagi dohyo’nun yaninda hazir
bulunmalidir. Hazirlik siiresi sonunda yarigma alaninda bulunmayan taraf yarismadan elenir.

Taraflarin her miisabaka i¢in 1 seferlik iicer dakika teknik mola hakk: vardir. Teknik mola
alan taraf robotlarinin yapisina miidahale edebilir. Teknik mola sirasinda yarigma alanina
yarigmacinin bir yardimcisi esyalariyla birlikte girig yapabilir. Yarigma alaninda bulunan
yarigmaci ise yarisma alanindan ayrilamaz veya robotunu yarigma alaninin digindaki bir
yardimcisina veremez. Mag esnasinda yarisan robot her ne sebep olursa olsun yarigma
alanindan disar1 ¢gikamaz.

Karsi taraf da kendi robotlarina miidahale etmek isterse onlar da ayni1 anda Teknik mola
haklarin1 kullanmalilardir.

Her raunt dizilisin nasil olacagina hakem karar verir. Hazirlik stiresi bittikten sonra hakem
taraflara robotlarin dizilisinin nasil olacagini aciklar. Hakemin geri sayimiyla taraflar ayni
anda Dohyo’ya robotlarini yerlestirir.

Taraflar robotlarini Dohyo’ya yerlestirdikten sonra robotlara hicbir sekilde miidahale
edilmesine izin verilmez.

Raunt bagladiktan sonra hakem tarafindan verilen komutun ardindan 5 saniye sonra hareket
etmeyen robotlar, o raunt’u kaybeder.

Bir mag en fazla 3 dakika, her raunt maksimum 1 dakika siirebilir. Bu siire sonunda iki robot
da birbirini dohyo disina atamazsa robotlar hakem tarafindan durdurulur ve raunt tekrarlanir.

Raunt bir robotun dohyo disinda yere temas etmesi ile sonuglanir. Yere ilk degen robot
yenilmis sayilir.

Yarigmada robotlardan biri hareket edemez duruma gelirse (ters donme, tekerleklerin yerden
kesilmesi vb.) turu karsi taraf kazanir.

Miisabakalarda, 2 raunt’u kazanan robot mag¢in kazanani olur.



1.1.7 itirazlar

Jiirilerin kararlar1 nihaidir ve sonradan incelemeye tabi degildir. Anlagmazlik veya ihtilaf
durumunda nihai karar Jiiriler ve/veya organizatorler tarafindan verilecektir.

Not: Kaba davranislara tolerans gosterilmeyecektir. Jirilerin, hakemlerin veya bashakemlerin
kararlaria sayg1 gostermeyen bir takim, bashakem ve/veya etkinlik organizatdrleri tarafindan
diskalifiye edilebilir.

Yarigmacilar, tur bagladiktan sonra saha unsurlarindan dolay1 itirazda bulunamazlar. Tur
oncesinde yapilan uyarilar ile bu unsurlar hakemler tarafindan giderilir.

Yarigmaci, bir tur sonucu i¢in o tur sonrast hakeme sozlii itirazda bulunabilir. Bir sonraki tur
basladiginda yarismaci sozlii itiraz hakkini kaybeder.

Yarigmaci, itiraz kapsaminda elindeki kaniti hakeme sunabilir. Hakem, kurallar dis1 bir durum
oldugunda kendi mantigina gore karar verebilir.

Yarigmaci, turlar bittikten sonra, bir sonraki tur baglayana kadar sozlii itiraz kararina yazili
itirazda bulunabilir. Bu itiraz dilek¢e bigiminde, bashakem’e yazilmali ve iletilmelidir.

Baghakem, yapilan itirazlara nihai kararlar1 verir. Kararlara yeniden itiraz edilemez.

Hakemlerin ikazlarina uymayan, yarismanin gidisatin1 bozan yarigsmacilar diskalifiye edilir.

1.1.8 Robotlarin isaretlenmesi ve Yarisma Giivenligi

Robotlar turnuva dncesinde hakemler tarafindan kontrol edilmeli ve numara etiketleri (Robot
Numarasi / Takim ID’leri) ile etiketlenmelidir. Bu ¢ikartmalar yarigsma organizatorleri
tarafindan saglanmaktadir. Cikartma, robotun iizerine veya rakibin sensorlerinin ¢aligmasini
engelleyebilecek bagka herhangi bir bilesen lizerine yapistirilamaz. Her yeni tur dncesi
robotlar tekrar kontrole girmek zorundadir.

Miisabakalar sirasinda yarismacilarin koruyucu eldiven ve koruyucu gozliik giymeleri zorunlu
degildir. Bahsi gecen koruyucu ekipmanlar, yarigmacida bulunmamasi halinde miisabaka icin
odiing verilecektir ancak hijyenik agidan kendi ekipmaniniz1 getirmeniz tavsiye edilir.

Yarigmacilar yarigma alanina herhangi bir elektronik cihaz (6rnegin telefon, tablet, RF
kumanda) ile alinmayacaktir.

Bataryasi sigmis, sivisi akmis robotlar yarigtirllmaz. Miisabaka sirasinda bir robotta kisa-
devre, duman ¢ikmasi gibi tehlike olusturan durumlar goriiliirse miisabaka durdurulur ve
robot diskalifiye edilir.



1.1.9 Sorumluluk Reddi Beyam

Mini Sumo kategorisi, robotlarin ulastig1 hizlar ve barindirabilecegi kesici unsurlar nedeniyle
diger kategorilere gore daha tehlikelidir. Bu nedenle yarigsmacilarin, yarigmanin her asamasinda
dikkatli calismalar1 ve gerekli onlemleri almalar1 gerekmektedir. Buna ragmen olusabilecek
herhangi bir maddi zarar veya yaralanma durumunda RoboTAK Challenge Organizatorleri, tiim
sorumluluklar1 reddeder.



